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Delarsrapport Kvartal 1 - 2022

Forsta kvartalet 1 januari - 31 mars 2022
« Intdkter 9 980 TSEK (24 978)
+ Rorelseresultat fore avskrivningar (EBITDA) -2 621 TSEK (1 043)
+ Resultat efter finansiella poster -3 197 TSEK (567)
+ Resultat efter skatt -3 214 TSEK (567)

+ Resultat per aktie uppgick fore och efter utspadning till -0,35 SEK (0,53)

Vasentliga handelser under perioden

* Inleder mjuklansering for nya ordspelet Word Solitaire: Cards & Puzzle
Qiiwi Games meddelade den 14 mars 2022 att man inlett mjuklansering av ett nytt innovativt ordspel under
namnet Word Solitaire: Cards & Puzzle. | Word Solitaire ar spelarens mal att bygga ord utifran ett visst antal
tillgdngliga bokstaver placerade pa spelkort. Spelmekaniken i Word Solitaire &r en blandning mellan Patiens
och Scrabble.

Vasentliga handelser efter periodens utgang

* Ingavéasentliga hdandelser har intréffat efter periodens utgang.
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VD har ordet

“Stort fokus pa Extreme Makeover”

Det forsta kvartalet av 2022 har nu passerat och vi kan summera ett
kvartal dér stort fokus betraffande nyutveckling lagts mot var nya
speltitel ”Extreme Makeover: Home Edition”. Aven var nya speltitel Word
Solitare samt Wordington har erhallit storre andel utvecklingsresurser.

De totala intakterna uppgick under kvartalet till ca 10 MSEK, vilket ar en
minskning med ca 60% jamfort med samma period foregaende ar.
Minskningen harleds till en minskad spelarbas kopplat till mindre UA-
investeringar samtidigt som de spellanseringar som vi gjort under 2021
inte dnnu natt upp till de malsattningar vi haft avseende tillvaxt eller
l6nsamhet. Under den rapporterade perioden investerades ca 4,6 MSEK
i marknadsforing vilket kan jamforas med ca 15,3 MSEK samma period
foregdende ar, en minskning med ca 70%.

Nedan tabell visar bolagets intdktsutveckling for det forsta kvartalet 2018 - 2022.
Intakter (Q1) MSEK
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Nedan tabell visar bolagets kostnader f6r marknadsforing for det forsta kvartalet 2018 - 2022.
Marknadsforing (Q1) MSEK
15,4

2018 2019 2020 2021 2022

Vi nar under den rapporterade perioden ett EBITDA-resultat pa ca -2,6
MSEK, vilket ar en forsamring med ca 3,6 MSEK jamfort med samma
period foregdende ar. Samtidigt ar det en sekventiell forbattring jamfort
med det fjdrde kvartalets resultat med ca 1,6 MSEK.

Vart marknadsféringsteam har arbetat vidare med att hitta lonsamma
UA-investeringar i primart speltitlarna Wordington, Midsomer Murders
samt Hell’s Kitchen under den rapporterade perioden. Den nya UA-
strategin som implementerades under Q4 som innebar en hogre
malsattning kring lonsamhet pa etablerade speltitlar har paverkat
EBITDA-resultatet positivt under den rapporterade perioden. Detta
arbete fortgar och finjusteras for att forbattra resultat langsiktigt pa UA-
kampanjer.

Nedan tabell visar bolagets EBITDA-utveckling for det férsta kvartalet 2018 - 2022.
EBITDA (Q1) MSEK
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"Own IPs: Wordington och Word Solitaire”

Under det forsta kvartalet har viinom affairsomradet ”Own IPs” haft
storst fokus pa speltitlarna Wordington samt var nya speltitel Word
Solitaire.

Wordington som vi under 2021 minskade allokerade resurser mot for att
kunna genomfora fler speltitlarinom ”Branded Games” har den senaste
perioden fatt mer fokus. Under den rapporterade perioden har en
satsning genomforts mot att skapa flertalet ”Spelare-mot-Spelare/PvP”-
evenemang i speltiteln for att pa detta satt 6ka engagemangsgraden hos
var aktiva spelarbas.

Vi kommer dven framdver att fortsatta ha ett storre fokus pa Wordington
for att optimera speltiteln samt addera mer funktioner for att oka
spelargladjen och saledes speltitelns langsiktiga livstidsvérde.
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Betraffande Word Solitaire sd inledde speltiteln en global mjuklansering
under mars manad. Speltiteln erbjuder ett innovativt spelupplagg och
mekanik som fatt positiva recensioner. Tittar vi pa data fran den svenska
marknaden som varit vart initiala fokus har speltiteln starka retention/
kvarhallningsnivaer. Det vi just nu jobbar vidare med &r att 6ka
speltitelns intdkt per daglig aktiv spelare. Spelet har dven
uppmarksammats av en storre publicist dar vi i dagslaget utvarderar
vad som &r basta nasta steg for speltiteln. Malsattningen &r att vi under
det andra kvartalet kommer att utvardera vad detta samarbetet kan ge
for resultat i det langa loppet och darefter ta ett beslut for framtiden for
strategin kring hur Word Solitaire skall publiceras samt utvecklas for att
ges basta mojligheter for lonsamma intakter for vart bolag.

Jagvill i samband med denna information ocksa poéngtera att vi
fortsatt har som strategi att publicera och marknadsfdra de spel vi
skapar helt pa egen hand. Detta for att ansvara till 100% for ett spels
livscykel vilket ar ndgot som vi tror langsiktigt ger den basta
avkastningen for bolagets verksamhet. Med detta sagt tror vi anda att
det finns god kunskapsutvinning som vi sedan kan applicera pa var egen
publicistverksamhet/marknadsféring genom att inom vissa ”Small
Game Productions/Mindre spelproduktioner” inga partnerskap med
externa publicister.

"Branded Games: Extreme Makeover ges storst resurser”
Inom vart affirsomrade ”Branded Games” ges just nu storst fokus mot
speltiteln Extreme Makeover: Home Edition. Detta ar forsta speltiteln
som vi innehar bade ett varldskant varumarke tillsammans med en
varldskénd huvudkaraktar i form av Ty Pennington. Vi har internt satt
upp hoga kvalitetsmal kring vilken typ av kédnsla och funktionalitet som
spelet skall inneha innan mjuklansering startas.

For att kunna na ett trendskifte fran tidigare ”Branded Games”-spel som
vi utvecklat den senaste tiden har vi valt att allokera betydligt mer
resurser till detta projekt @n tidigare for att utvardera kring vad for effekt
detta kan ge pa dess helhetsresultat.

Under april manad har vi pabérjat inspelningen av sa kallade "Voice
Overs” och marknadsféringsmaterial innehallande Ty Pennington.

Vi bedomer att detta kommer ge en extra dimension i spelarupplevelsen
samt ge béttre resultat i marknadsféringskampanijer.

Betraffande MasterChef sa har vi fortsatt den omarbetning av
spelmekanik och spelupplagg som vi stravat efter. Detta innebar att vi
hoppas att kunna na en global aktivering av speltiteln inom kort.

For mer information om 6vriga speltitlar inom affarsomradet ”Branded
Games” se sektionen “Spelkommentarer”.,

"Spelarbas och intaktsutveckling”

Majoriteten av var spelarbas under den rapporterade perioden fanns
fordelad 6ver [anderna USA (24%), Ryssland (18%), Storbritannien
(12%), Tyskland (10%) och Frankrike (9%). Resterande 27% var fordelad
over olika marknader i primart Europa och Sydamerika.

Vara intakter genereras daremot framfor allt fran USA, Storbritannien
och Tyskland vilket beror pa att det skiljer sig mycket hur hogt ARPDAU-
vérde en spelare har i olika geografiska omraden i varlden.

Med tanke pa den ryska invasionen av Ukraina valde bolaget mot slutet
av det forsta kvartalet att stoppa samtliga UA-kampanjer som var
riktade mot den ryska marknaden. Vi har aven sett en drastisk
forsamring avseende ARPDAU-vardet pad den ryska marknaden sedan
konflikten startade vilket lett till mindre intakter fran den upparbetade
spelarbasen i Ryssland. Denna forsamring paverkade intékterna
marginellt negativt under den rapporterade perioden, var bedémning
just nu &r att denna forsamring i intékter fran de ryska spelarna kommer
kvarsta under det andra kvartalet.

| den nya rapportstrukturen har vi valt att dela upp intaktsstrommarnai
tre ben enligt nedan:

- Revenue Ads: Intakter skapade via annonsintakter
- Revenue IAP: Intakter skapade via Kop-i-Spelen (In-App Purchases)
- Revenue Subscription: Intakter skapade via prenumeration.
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Intékterna skapas fortsatt till storst del via "Revenue Ads” som stod for
ca 72% (87% Q1 2021) av de totala intdkterna samt ”Revenue IAP” stod
for ca 26,4% (13,6% Q1 2021). Skillnaden jamfort med samma period
foregdende ar beror dels pa en effekt av vart fokus kring mer funktioner
och en anpassad spelmekanik for att framja mer kop i vara spel for att
skapa hogre langsiktiga livstidsvarden per spelare, dels en effekt av
mindre DAU i var spelportfolj vilket minskat annonsintakterna pa vissa
marknader. "Revenue Subscription” stod for ca 1,6% (0,4% Q1 2021)
vilken bedoms 6ka nér fler spel erhaller prenumerationsval, i dagslaget
finns detta enbart i speltiteln Backpacker®.

Vart att bendmna ar att vart ARPDAU-vérde stiger med hela 20% jamfort
med samma period foregdende ar. Detta hérleds till en mer
konkretiserad spelarbas pa TIER1-marknader samtidigt som vara
nylanserade speltitlar har haft ett hdgre snitt ARPDAU &n tidigare
lanserade speltitlar. Paverkar gor dven den minskade spelarbasen i sin
helhet dar mer vardefulla spelare, sa kallade ”hardcore”-spelare, finns
kvar. Lyckas vi skala upp spelarbasen med detta forbattrade ARPDAU-
varde finns goda mojligheter till l6nsam tillvaxt framover.

"Playright: ZooCubes startat mjuklansering”

Var Hyper Casual-studio Playright har fortsatt sitt fokus inom pusselspel
och har under april manad startat en mjuklansering fér en ny speltitel
kallad ZooCubes. Plattformen som ZooCubes &dr uppbyggd pa gar att
ateranvanda for att skapa olika teman av pusselkombinationer och
pusselspel. ZooCubes ar ett innovativt pusselspel som ar latt att lara sig
men svart att bemastra.

Utover ZooCubes arbetar Playright vidare med ytterligare ett pusselspel
som ar i narstaende till mjuklanseringsstart samt speltiteln Treasure
Whacker som fortillfallet genomfors tester med diverse storre Hyper
Casual-publicister som visat intresse i speltiteln.

For Playrights del ar det storsta fokuset nu att fa till ett antal speltitlar
som skapar intakter till bolaget, har tror vi starkt pa den nuvarande
strategin kring att lansera ett antal innovativa pusselspeltitlar som dels
blir publicerade av etablerade hyper casual-publicister samt en del av
oss sjalva.

"Spannande Q2 och resterande del av 2022"

Under det andra kvartalet &r var férhoppning att kunna starta en
mjuklansering pa utvalda marknader fér vart nuvarande ”Big Game
Production” Extreme Makeover: Home Edition, som erhaller stora
andelar av vara mojliga resurser. Jag vill papeka att vi inte kommer att
kdnna oss stressade att tvinga ut spelet i en for tidig fas da vi vill ha
spelet sa komplett och redo med merparten av dess téanka funktioner
redan nar mjuklanseringen inleds for att erhalla sa bra resultat som
mojligt. Utdver detta har vi en spannande uppdatering av MasterChef i
narstaende som kan leda till tillvaxtmajligheter vid positivt utfall.

Vi har under det forsta kvartalet legat kvar pa liknande niva av antal

anstallda och planen ar att enbart framover starka vissa delar av
organisationen, primart med fler utvecklare.

Nedan tabell visar férdndring antalet anstdllda under forsta kvartelet 2018 - 2022.

Antalet anstillda Q1 o
60
48
40 ——
24
20 19 |
8
2018 2019 2020 2021 2022

Med ett spdnnande nytt "Branded Games”-spel i antagande i form av
Extreme Makeover samt innovativa funktioner med sociala spelelement
i fokus for Wordington som bedoms 6ka spelarengagemanget anser jag
att framtiden ser mycket positiv ut, badde i det korta och langa
perspektivet.

Erik Dale Rundberg
VD for Qiiwi Games AB
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Wordington

Under det forsta kvartalet har teamet som jobbar med Wordington fokuserat
pa att utoka spelet med mer innehall samtidigt som de jobbat med storre
uppdateringar for att addera nya funktioner till spelupplevelsen. Under det
forsta kvartalet har bland annat nytt Ul for speltitelns butik samt
korsordsscen testats dar fortsatta tester ar planerade att genomforas under
det andra kvartalet.

Under det andra kvartalet har det pabarjats tester med ny PvP/Spelare-mot-
Spelare-funktionalitet vilket bedoms 6ka engagemangsnivan i den
nuvarande spelarbasen. Utdver detta har aven tester startats med ett nytt
spinnhjul med forbattrade animationer samt ett ”Guldhjul” som spelare kan
spinna mot att genomfora kop-i-spelet/IAP.

Under det andra kvartalet kommer nya funktioner sa som ”’Mini Rooms”,
”Daily Quests” samt ”Emmas Nightmare” att laggas till vilket bedoms oka
kvarhallningsgraden och engagemangsgraden ytterligare.

Delarsrapport Kvartal 1 - 2022

Word Solitaire

Under det forsta kvartalet startades den globala mjuklanseringen for speltiteln
och initiala tester genomfors framfor allt i Sverige och USA. Teamet har jobbat
vidare med optimering av speltiteln, tilligg av mer spellagen samt analyserat
nyckeltal. Detta ar ett arbete som bedoms fortsatta under det andra kvartalet.
Speltiteln uppvisar godkand kvarhallningsgrad/retention pa den svenska
marknaden men ytterligare forbattringar kravs gallande speltiteln
monetisering och intdktsmodell vilket teamet nu fokuserar pa.

Kitchen Nightmares

Under det forsta kvartalet har teamet arbetat med att addera fler
funktionaliteter kopplade till att na en battre monetisering via kop-i-spelet.
Detta ar funktioner som ”Piggy Bank” samt ”Reward Ladder”. Utover detta
har det adderats mer funktionalitet kring sociala inbjudningar for att oka
speltitelns viralitet och antal organiska installationer.



Backpacker®

Under borjan av det andra kvartalet paborjade vi lanseringen av ett antal
mindre platser for spelarna att besoka. Utover detta arbetar vart team med

sedvanliga optimeringar och Live Operations.
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ARPDAU (Q1) SEK

Nyckeltalsredovishing

0,00 py & ARPDAU:
050 ‘e ARPDAU for den rapporterade perioden var 1,00 SEK (0,83 SEK) vilket &r en 6kning jamfort mot samma period foregaende ar. (ARPDAU &r ett
' nyckeltal som symboliserar den genomsnittliga totala intdkten per daglig aktiv spelare. Detta vérde redovisas innan avdrag for
0,30 plattformskostnader och exkluderat moms.)
0,00 @ DAU:
2o 2010 2020 2021 202 Det genomsnittliga antalet DAU for den rapporterade perioden var ca 97 000 (ca 308 000). Minskningen héarleds framfor allt pa grund av

namnda skillnader i genomforda UA-investeringar under den rapporterade perioden som var ca 70% lagre jamfort med samma period
foregdende ar. Utover detta har minskningen i spelarbasen primart skett i speltiteln Wordington. (DAU &r ett nyckeltal som symboliserar antalet

DAU (Q1) Antal

300 000 dagliga aktiva unika spelare i bolagets spelportfol;.)
200 000 U U MAU
100 000 Det genomsnittliga antalet MAU fér den rapporterade perioden var ca 488 000 (ca 2 034 000). Minskningen harleds framfor allt pa grund av
namnda skillnader i genomforda UA-investeringar under den rapporterade perioden som var ca 70% lagre jamfort med samma period
0 foregdende ar. Utover detta har minskningen i spelarbasen primart skett i speltiteln Wordington. (MAU &r ett nyckeltal som symboliserar
2018 2019 2020 2021 2022 antalet unika aktiva spelare under den senaste 30-dagarsperioden.)

MAU (Q1) Antal Conversion:

2 000 000 Conversion for den rapporterade perioden var 0,5% (0,23%) vilket innebér en forbattring jamfort med samma period foregaende ar. Conversion
ar ett matvarde som reflekterar hur stor andel av bolagets spelarbas som dagligen genomfér kép-i-spelen, sa kallade In-App Purchases.

1500 000
D Revenue Ads:
1000 000 \@ - . I , o P .
- Revenue Ads for den rapporterade perioden var 72% (87%) vilket innebar en minskning jamfort med samma period foregdende ar. Nyckeltalet
500 000 inkluderar hur mycket av de totala intdkterna som genereras via annonsintakter.
0 Revenue IAP:
2019 2020 202 2022 . . . . . . . .. . .. Q ° .
2o ! ! @ Revenue IAP fér den rapporterade perioden var 26,4% (13,6%) vilket innebéar en 6kning jamfort med samma period foregaende ar. Skillnaden
Conversion (Q1) % EO jamfort med samma period foregaende ar beror dels pa en effekt av bolagets fokus kring mer funktioner och en anpassad spelmekanik for att
framja mer kop i bolagets spelportfolj for att skapa hogre langsiktiga livstidsvéarden per spelare samt en effekt av mindre DAU i bolagets
06 05 spelportfélj vilket minskat annonsintakterna pa vissa marknader. Nyckeltalet inkluderar enbart kop-i-spelen (In-App Purchases) exkluderat
04 [ prenumerationsintakter.
0 s | I3 Revenue Subscription:
E(_.) Revenue Subscription fér den rapporterade perioden var ca 1,6% (0,4%) vilket innebar en 6kning jamfort med samma period foregdende ar.
0,0 201 - Nyckeltalet inkluderar hur mycket av de totala intékterna som genereras via prenumerationstjanster i bolagets spelportfolj.
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Resultatrakning - Koncern

Resultatrakningar for koncern

Alla belopp i tusentals kronor
Rorelsens intakter
Omesattning

Aktiverat arbete

Ovriga rorelseintakter

Rorelsens kostnader
Direkta kostnader
Marknadsforing

Ovriga externa kostnader
Personalkostnader
Ovriga rorelsekostnader

Rorelseresultat fore avskrivningar (EBITDA)
Avskrivningar

Rorelseresultat (EBIT)

Finansiella poster

Resultat fran andelar i intressebolag

Resultat efter finansiella poster

Skatt pa arets resultat

Resultat efter skatt

Forsta kvartalet

2022

8694
1068

218
9980

-1126
-4 599
-1684
-5 006
-186
-12601
-2621
-1240
-3861
664
-3197
-17
-3214

2021

23120
1406
452
24978

=3 335
-15350
-1825
-3471
-46
-23935
1043
-1061
-18

585

567

567

Helar

2021

57392
5607
860

63 859

-7192
-40 215
-6 486
-16 743
-326
-70 962
-7103
-5260
-12363
1523
7

-10 847
21

-10 868



Balansrakning - Koncern

Balansrakning for koncern

Alla belopp i tusentals kronor
Anlédggningstillgangar

Immateriella anldggningstillgéngar
Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten
Goodwill

Summa immateriella anlaggningstillgangar
Materiella anldggningstillgdngar

Ovriga materiella anlaggningstillgdngar
Summa materiella anlidggningstillgangar
Finansiella anldggningstillgéngar
Andelariintressebolag

Summa finansiella anldggningstillgangar
Summa anliaggningstillgdngar
Omsittningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar

Skattefordringar

Ovriga fordringar

Forutbetalda kostnader och upplupna intakter
Summa kortfristiga fordringar

Kassa och bank

Summa omsattningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR

2022-03-31 2021-03-31  2021-12-31
7738 6067 7445
4617 2224 5161

12355 8291 12 606
172 52 115
172 52 115

0 67 0

0 67 0

12 527 8410 12721
3 472 8525 4432
25 45 65

527 994 448
1860 228 1581
5884 9792 6526

56 563 72476 59517

62 447 82268 66 043

74974 90 678 78 764

Balansrakning - Eget kapital och skulder - For koncern

Alla belopp i tusentals kronor

Eget kapital

Aktiekapital

Ovrigt tillskjutet kapital

Annat eget kapital inklusive arets resultat

Eget kapital hanforligt till moderforetagets aktiedgare
Innehav utan bestdammande inflytande
Summa eget kapital, koncern

Kortfristiga skulder

Leverantdrsskulder

Ovriga skulder

Upplupna kostnader och forutbetalda intakter
Summa kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

2022-03-31 2021-03-31  2021-12-31
925 923 925
93174 92722 93192
-25498 -11 627 -22 504
68 601 82018 71613
2374 0 2611
70975 82018 74 224
1687 1411 1398
1067 3017 1051
1245 4232 2091
3999 8660 4540
74974 90678 78 764



Resultatrakning - Moderbolag

Resultatrakningar for Moderbolaget

Forsta kvartalet Heldr
Alla belopp i tusentals kronor 2022 2021 2021
Rorelsens intdkter
Omesattning 8693 23120 57294
Aktiverat arbete 969 1406 5502
Ovriga rorelseintdkter 218 385 647

9880 24911 63443

Rorelsens kostnader

Direkta kostnader -1126 -3335 -7193
Marknadsforing -4 577 -15 349 -40213
Ovriga externa kostnader -4 554 -4 326 -17 128
Personalkostnader -1743 -1457 -6 225
Ovriga rérelsekostnader -186 -46 -326

-12 186 -24 421 -71 085
Rorelseresultat fore avskrivningar (EBITDA) -2306 490 -7 642
Avskrivningar -750 -810 -3533
Rorelseresultat (EBIT) -3 056 -320 -11175
Finansiella poster 569 585 1145
Resultat efter finansiella poster -2487 265 -10 030
Skatt pa arets resultat - - -
Resultat efter skatt -2487 265 -10 030
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Balansrakning - Moderbolag

Balansrakning for moderbolag

Alla belopp i tusentals kronor
Anlaggningstillgangar

Immateriella anldggningstillgéngar
Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten
Summa immateriella anlidggningstillgangar
Materiella anldggningstillgdngar

Ovriga materiella anlaggningstillgdngar
Summa materiella anldggningstillgangar
Finansiella anldggningstillgdngar

Andelar i intresseforetag

Andelar i koncernforetag

Lan till koncernforetag

Summa finansiella anldggningstillgangar
Summa anlaggningstillgangar
Omsittningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar

Skattefordringar

Ovriga fordringar

Forutbetalda kostnader och upplupna intakter
Summa kortfristiga fordringar

Kassa och bank

Summa omsattningstillgangar

SUMMA TILLGANGAR
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2022-03-31 2021-03-31  2021-12-31
7261 5669 7042
7261 5669 7042

27 0 0

27
0 400 0
10 865 5600 10714
0 768 0
10865 6768 10714
18153 12 437 17756
3472 8525 4432
41 45 65
157 776 139
1795 149 1517
5465 9495 6153
52875 71706 55423
58 340 81201 61576
76 493 93638 79 332

Balansrakning - Eget kapital och skulder - For moderbolag

Alla belopp i tusentals kronor

Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital

Fond for utvecklingsutgifter

Summa bundet eget kapital

Fritt eget kapital

Overkursfond

Balanserat resultat

Arets resultat

Summa fritt eget kapital

Summa eget kapital

Kortfristiga skulder
Leverantorsskulder

Skulder till koncernforetag

Ovriga skulder

Uppluppna kostnader och forutbetalda intakter
Summa kortfristiga skulder

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER

2022-03-31 2021-03-31  2021-12-31
925 923 925
7239 4658 7013
8164 5581 7938
93174 92705 93174
-27 068 -14 456 -16 811
-2487 265 -10030
63619 78 514 66 333
71783 84 095 74 271
1601 1411 1369
1210 1061 1033
900 3017 792
999 4054 1867
4710 9543 5061
76 493 93 638 79 332




Kassaflodesrapport - Koncern

Kassaflodesrapport for Koncern

Alla belopp i tusentals kronor 2022-03-31  2021-03-31  2021-12-31
Den lopande verksamheten

Rorelseresultat -3861 -18 -12 363
Finansiella intakter 665 585 1662
Finansiella kostnader -1 0 -139
Betald inkomstskatt -17 0 0
Justeringar for poster som inte ingdr i kassaflédet 1323 1061 5260
Kassaflode fran den lopande verksamheten fore forandringar av rorelsekapital -1891 1628 -5598
Kassaflode fran forandring av rorelsekapitalet

Okning (-) resp minskning (+) av rérelsefodringar 642 492 3757
Okning (-) resp minskning (+) av rorelseskulder -541 -6 420 -10541
Kassaflode fran den lopande verksamheten -1790 -5928 -12 382
Investeringsverksamheten

Investering i immateriella anldggningstillgangar -1068 -1406 -5 607
Forvarv av materiella anlaggningstillgangar -58 0 -95
Forvarv av finansiella anlaggningstillgangar 0 0 100
Aktieagartillskott till intressebolag 0 0 -40
Forvarv av dotterbolag 0 0 -552
Kassaflode fran investeringsverksamheten -1126 -1406 -6 194
Finansieringsverksamheten

Nyemission 0 66 500 66 500
Emissionskostnader 0 -3542 -3542
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 0 62958 62 958
Okning/minskning av likvida medel -2916 57 252 44 382
Valutakursdifferenser -38 7 -82
Likvida medel vid arets borjan 59517 15217 15217
Likvida medel vid periodens slut 56 563 72476 59 517
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Forandringar i eget kapital
Koncernen

Alla belopp i tusentals kronor
Belopp vid arets ingang
Omrakningsdifferenser
Periodens resultat

Belopp vid periodens utgang

Moderbolaget

Alla belopp i tusentals kronor

Belopp vid arets ingang

Aktiverat arbete

Avséttning till fond for utvecklingsutgifter
Belopp vid periodens utgang
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Aktiekapital

925
0
0
925

Aktiekapital

925
0
0
925

Ovrigt tillskjutet
kapital

93192
-18

0
93174

Fond for
utvecklingsutgifter

7013
227

0
7240

Annat eget
kapital

-22 504
17
-3011
-25498

Ovrigt fritt eget
kapital

66 333
-227

0

66 106

Eget kapital
tillhérande
huvuddgaren

71613

-1
-3011
68 601

Arets resultat

0
0
-2 487
-2 487

Innehav utan
bestammande
inflytande

2611
-34
-203
2374

Summa eget
kapital

74 271
0

-2 487
71783

Summa eget
kapital

74 224
=35
-3214
70975



Finansiella kommentarer

KONCERNREDOVISNING

Rapporten avser koncernen (Bolaget). Moderbolaget Qiiwi Games AB
(publ) ager 100% av aktierna i det cypriotiska dotterbolaget
WeAreQiiwi International Ltd, 100% av aktierna i det brittiska
dotterbolaget Qiiwi Games UK Ltd samt 63,75% av aktierna i brittiska
dotterbolaget Playright Digital Entertainment Ltd.

Redovisningsvaluta for WeAreQiiwi International Ltd &r EUR och
medan GBP ar redovisningsvaluta for Playright Digital Entertainment
Ltd och Qiiwi Games UK Ltd. Omrakning till SEK sker med aktuell
vaxlingskurs vid balansdagen for balansréakningen och genomsnittlig
véxelkurs for perioden for resultatrakningen. Koncerninterna
transaktionerna har neutraliserats i resultat- och balansrakning.

Foretag dar Qiiwi Games AB innehar majoriteten av rosterna pa
bolagsstdmman och foretag dar Qiiwi Games AB genom avtal har ett
bestammande inflytande klassificeras som dotterforetag och
konsolideras i koncernredovisningen. Dotterforetagen inkluderas i
koncernredovisningen frdn och med den dag da det bestimmande
inflytandet dverfors till koncernen.

INTAKTER

OMSATTNING

Bolagets intdkter bestar i huvudsak av intdkter frdn annonsvisningar
(Ads) i spelen, kop som spelarna genomfor i spelen (In-App Purchase)
samt prenumerationstjanster (Subscription).

All forsaljning av Bolagets spel sker via mobila plattformar som App
Store, Google Play, Facebook och Amazon. Bolaget redovisar dessa
forsaljningsintakter brutto, det vill sdga fore avdrag. Det innebar att

kostnaden for dessa plattformar redovisas under "Direkta kostnader".

Inom denna post ingar dven provisionskostnader till partners inom
Branded Games.

Periodens omsattning harror framst fran spelen Wordington, Hell’s
Kitchen och Midsomer Murders och ar huvudsakligen genererade pa
den europeiska och amerikanska marknaden.

AKTIVERAT ARBETE
Aktiverat arbete for egen rakning har upparbetats i bade moderbolag

och dotterbolag. All aktivering avser titlar som ej ar i global lansering.

Dessutom aktiveras arbetstid avseende utveckling av Bolagets
Match-3 spelmotor i det cypriotiska dotterbolaget.

OVRIGA RORELSEINTAKTER
Posten avser realiserade och orealiserade valutakursvinster av
rorelsekaraktar.

Kostnader

DIREKTA KOSTNADER
Direkta kostnader utgors av plattformskostnader till Apple, Google,
Facebook och Amazon, i regel 30% via in-App Purchases. For Apple

och Google &r kostnaden reducerad fran 30% till 15% upp till 1 MUSD.

| posten for Direkta kostnader ingar dven provisionskostnader inom
Branded Games.

PERSONALKOSTNADER

Bolaget har personal pa huvudkontoret i Sverige, samt vid
utvecklingsstudios i Storbritannien och pa Cypern, dar merparten av
Bolagets anstallda arbetar. Bolaget hade vid periodens utgang 62
anstallda.

MARKNADSFORING

Bolagets marknadsforing ar framst koncentrerad till
onlineannonsering. All typ av marknadsforing raknas in i posten for
marknadsforing, detta oberoende av om spelen befinner sig i global
lansering eller exempelvis mjuklansering.

OVRIGA EXTERNA KOSTNADER

| posten fér Ovriga externa kostnader ryms ett flertal olika kostnader
dar IT-tjanster, lokaler och konsulttjanster star for merparten av
dessa.

OVRIGA RORELSEKOSTNADER
Under Ovriga rorelsekostnader redovisas realiserade och orealiserade
valutakursforluster av rorelsekaraktar.

AVSKRIVNINGAR

Under den rapporterade perioden har Bolaget planenligt fortsatt
avskrivning av speltitlarna Coronation Street, Puzzleton, Midsomer
Murders och Kitchen Nightmares. Sedan tidigare ar speltitlarna
Backpacker, Wordington och Hell’s Kitchen fullt avskrivna.

Ovrig avskrivning under perioden avser koncernméssig goodwill.
Fran och med innevarande kvartal har Bolaget dven borjat skriva av
Match-3 spelmotorn K3 éver 60 manader.

Avskrivningar foljer koncernens aktiverings- och
avskrivningsprinciper dar balanserade utgifter for utvecklingsarbeten
sker 6ver 24 manader och goodwill 6ver 60 manader.

FINANSIELLA POSTER

Under finansiella poster redovisas intakter och kostnader som inte
uppstatt i bolagets huvudrorelse sdsom kursvinster och kursforluster.
Under perioden har valutaeffekter kopplat till bolagets finansiella
tillgdngar uppgatt till 664 TSEK vilket beror pa kronans férsvagning
mot USD och EUR da bolaget har stora delar av sina intakter i dessa
valutor. Den totala valutaeffekten inklusive rorelseintékter och
rorelsekostnader uppgar till 696 TSEK.

SKATT PA ARETS RESULTAT

Moderbolaget har upparbetat forlustavdrag avseende tidigare
rakenskapsar. Bolaget har under perioden en beraknad
skattekostnad om 17 TSEK vilket ar hanforligt till vinst i det
cypriotiska dotterbolaget.
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Ovriga kommentarer

AVKASTNING PA EGET OCH TOTALT KAPITAL
Avkastning pa Eget kapital under den rapporterade perioden
hanforligt till moderbolagets aktiedgare var -4,5%. Avkastning pa
Totalt kapital var -4,3%.

IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR
Koncernens immateriella anldggningstillgdngar utgdrs av aktiverat
eget arbete, externa utvecklingskostnader for speltitlar och Match-3
spelmotorn K3 samt koncernmassing goodwill.

Anskaffningsvardet for en internt upparbetad anlaggningstillgang
utgors av samtliga direkt hanforbara utgifter vilket for den
rapporterade perioden helt ar hanforligt till loner och fakturerade
kostnader.

Immateriella anlaggningstillgangar skrivs av linjart 6ver tillgdngarnas
beddmda nyttjandeperiod, vilken omprdévas vid varje balansdag.
Pagaende projekt skrivs inte av utan nedskrivnings prévas arligen.
Bolaget tillampar en nyttjandeperiod for balanserade utgifter for
utvecklingsarbeten pa 24 manader och avskrivningstid for goodwill
pa 60 manader.

MATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR
Bolagets materiella anldggningstillgangar utgérs av kontorsmobler
och IT-utrustning och avskrivningstiden dr 60 manader.

EGET KAPITAL
Det egna kapitalets utveckling for heldret finns separat redovisad i
denna rapport.

KASSAFLODESRAPPORT

Kassaflodet inklusive valutakursdifferenser ar for forsta kvartalet
negativt om -2 916 TSEK. Kassaflédesrapport finns separat redovisad
i denna rapport.

SOLIDITET
Koncernens soliditet uppgick till 94,7% vid periodens utgang.

RESULTAT PER AKTIE

Resultat per aktie for den redovisade perioden hanforligt till
moderbolagets aktiedgare fore och efter utspadning uppgick till -0,35
SEK (0,53 SEK).

TRANSAKTIONER MED NARSTAENDE

De koncerninterna transaktionerna har i koncernredovisningen
neutraliserats mellan moderbolaget och dotterbolagen. Totalt har
moderbolaget under den rapporterade perioden kopt tjdnster av
WeAreQiiwi International Ltd motsvarande 3 300 TSEK samt av Qiiwi
Games UK Ltd motsvarande 162 TSEK.

Inga transaktioner har skett med Playright Digital Entertainment Ltd,
agare, styrelsemedlemmar eller dess bolag under perioden.

ANTAL UTESTAENDE AKTIER
Antal utestaende aktier var 9 249 492 stycken vid periodens utgang.

OVERSIKTLIG GRANSKNING AV REVISOR
Rapporten har inte varit foremal for granskning av Bolagets revisor.

FINANSIELL KALENDER

Arsstimma 5 maj 2022
Deldrsrapport Q22022 18 augusti 2022
Kvartalsrapport Q32022 10 november 2022

CERTIFIED ADVISER
Aktieinvest FK AB

Telefon: +46 8 506 517 03
rutger.ahlerup@aktieinvest.se

FOR YTTERLIGARE INFORMATION
Erik Dale Rundberg

VD, Qiiwi Games AB

Telefon: 0709-260 697

E-post: erik@qiiwi.com

OM QIlIWI GAMES AB

Qiiwi Games ar en utvecklare av spel till mobila plattformar som iOS
och Android. Bolagets nuvarande verksamhet startade 2012 och
bolaget har spelstudios i Alingsas (Sverige), London (Storbritannien)
och Nicosia (Cypern). Qiiwi fokuserar pa att utveckla mobilspel
riktade mot “Casual Gamers” samt Hyper Casual via dotterbolaget
Playright Digital Entertainment Ltd. Bolagets slogan ar “Adventures
for Everyone”.
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