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Agenda:

- Genomgang kvartal 2
2025

+ Q/A-Fragestund




Kvartal 2 Al-muskler hjalper oss fortsatta
2025 ténka och bygga stort!

Al-fokuserat tankesatt gor oss starkare varje dag som gar
Ytterligare optimeringar och kostnadsbesparingar



Minskad omsattning men stabiliserad under Q2

Omsattning ca 3,3 MSEK (5,4 MSEK)
Minskningen harleds till minskade intakter

fran speltitlar som presterade pa hogre niva oo Omséttning, MSEK

Q2 2024.

Positiv utveckling av intdkter manad - T » 4.9
manad under kvartalet, drivet av 40 40 -
Backpacker® Go! och Wordington. s

Tre storsta speltitlarna relaterat till 0

Q224 Q324 Q424 Q125

omsattningen ar Backpacker® Go! (44%),
Wordington (24 %) och Extreme Makeover
(9%)
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EBITDA ca -1,8 MSEK (-2,0 MSEK)

Vi forvantar oss att se ett forbattrat
EBITDA-resultat kommande kvartal

nar effekten av

kostnadsbesparingar slar in.
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UA/Marknadsféring

UA-investeringar under perioden ca 1,2 MSEK (2,7 MSEK)

Minskning av UA-investeringar med ca 55% jamfort med Q2
2024.

Minskning av UA-investeringar med ca 48% jamfort med Q1
2025,

Minskning av UA-investeringar paverkar omsattningen negativt
men gors baserat pa de ROAS-resultat vi erhaller fran vara
speltitlar. Vi vill nd minst 100% ROI pa 180 dagar pa den trafiken
vi koper.

Backpacker® Go har erhallit majoriteten av UA-investeringarna
under perioden.
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ARPDAU - Pa fortsatt hoga nivaer historiskt sett

Okning med 18% jamfért med
samma period foregaende ar.

Okningen &r harledd till
lanseringen av Backpacker® Go!
som har en betydligt hogre

ARPDAU an spelportfoljens snitt.
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Omsattning 3 266 TSEK (5 413)

Rorelseresultat fore avskrivningar (EBITDA) -1761 TSEK (-1
976)

Rorelseresultat (EBIT) -2 706 TSEK (-2 966)
Resultat efter skatt -2 733 TSEK (-2 908)
Resultat per aktie -0,30 SEK (-0,31)

Likvida medel om ca 14,8 MSEK vid utgangen av det andra
kvartalet



Fem spelidéer natt marknadstest under
perioden. Fyra av dessa har avslutats och en
fortsatt under testning.

Zen-tema utvarderas inom ordspel och
effekten av detta.

“The Qiiwi Template"” skall gora oss an mer
effektiva i speltestning.

Al-genererade prototyper ger historiskt
snabba insikter pa potential.

Nytt triviaspel testat under perioden med
misslyckat resultat.

Intern Marknads- Alfa- Beta- Mjuk- Global Post
Prototyp undersokning prototyp prototyp lansering lansering Morternr
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Live Operations

Backpacker® Go!

Nu inkluderat i Live Operations-
portfoljen.

Stjarndestinationer
Al: City Builder
Al: Innehallsforbattring

Vardeskapande insatser under Q3 ar
planerade

MasterChef
Rework lanserad under utvardering.




Vi stravar dagligen efter att maximera den
effekt vi kan f& genom att nyttja Al-tjanster
inom var arbetsprocess fullt ut.

Al-agenter for uppskalning istallet for mer
anstallda, till en brakdel av kostnaden.

P& ratt vag mot att nd positivt kassaflode

Spannande framtid dar det finns goda
mojligheter att ta stora kliv snabbt!







